Historia Dreamlandu

I. Wstep.

Powtarzajac za Pavlem autorem"Wielkiej Ksiggi Dreamlandu" umowna data powstania panstwa jest
dzien 1 sierpnia 1998 roku. Dwa lata trwalo ksztaltowanie si¢ terytorium Dreamlandu, aby
w sierpniu 2000 roku przybralo znany nam obecnie ksztatt. "W marcu 2001 roku senat zmienit
nazwe¢ Domena Krolewska na Solardia, uzasadniajac, ze Domena przestala by¢ Krolewska.
W kwietniu 2002 roku prowincja Blacklock zmienila nazwg Surmala, ktoéra to nazwa ma by¢
fatwiejsza w odmianie i w stowotwodrstwie niz dawna.

Obecnie istnieje wigc pig¢ prowincji: Furlandia, Morland, Surmala, Webland, Solardia oraz
szczatkowa pozostalo§¢ Domeny Krolewskiej obejmujaca cz¢$¢ miasta stolecznego Dreamopolis."*

"Wielka Ksigga Dreamlandu" tak przedstawia sytuacj¢ panstwa i histori¢ 6wczesnych prowincji:

I1. Ustroj

,Dreamland od zawsze byl monarchia. W pierwszych latach byla to monarchia absolutna, cho¢
namiestnicy zachowywali wysoki stopien autonomii. W pézniejszym czasie powstat rzad ztozony
z Prytanow. Pelna wtadzg¢ nad tym organem, podobnie jak nad namiestnikami nadal sprawowat krol.
Dreamland jednak zmierzat juz w kierunku demokratyzacji.

W sktad Rady Prytanow wchodzili: Prytan Kultury, Sztuki i Nauki, Prytan Gospodarki i Ekonomii,
Prytan Sprawiedliwos$ci 1 Bezpieczenstwa, Prytan ds. Komunikacji i Informacji, Gtowny strateg,
Prytan Dyplomac;ji i Strategii Rozwoju Dreamlandu oraz Trybun spraw obywatelskich. Namiestnicy
tworzyli wspolnie Rade Namiestnicza, ktora doradzata krolowi. Mogta ona mie¢ tez wptyw na
sktad Rady Prytanéw. Zaczgto powstawac rowniez sadownictwo.

13 sierpnia 2000 roku w zycie weszta Konstytucja Dreamlandu. ( przypis 1. >>> ) Ten dokument
okreslal juz w pelni demokratyczne zasady funkcjonowania panstwa. Powstal jednoizbowy
parlament, w ktorym polowa senatorow byta obierana w wolnych wyborach, druga za$ przez krola.
Radg Prytanow zastapil Rzad z Premierem na czele. Niemal rok pdzniej Konstytucj¢ zastapit
Traktat Federacyjny”.*

I11. Gospodarka

»Wazna cecha ktéra pomogta przetrwa¢ Dreamlandowi przez lata byl pieniadz. Do dzi§ niewiele
panstw wirtualnych wytworzylo wtasna walutg. Dream obowiazywat od samego poczatku istnienia
Dreamlandu. To pozwolito na inicjatywe 1 aktywne Zzycie obywateli poprzez zaktadanie firm. Dzi$
Dreamland jest chyba najbardziej skapitalizowanym panstwem. Pierwszy bank byl recznie
sterowany przez TomBonda. Nie byto ochrony danych osobowych, a przelewoéw dokonywano przez
e-mail.

Powstawat rowniez projekt ,urealnionej" gospodarki. Opieral si¢ on na wydobyciu roéznych
surowcow naturalnych przez zaklady przemystu wydobywczego i rolnictwa oraz na narzuceniu
minimalnych kosztéw materiatlowych firmom 1 kosztow zywnos$ci mieszkancom.”*

IV. Kultura

»Rowniez rozwoj ptaszczyzny kulturalnej mial zrodto w pierwszych latach Dreamlandu. Pierwszym
dreamlandzkim poeta byl Hammet. Pisal wiele wierszy, lecz do dzisiejszych czaséw zachowat sig
jedynie jeden. Wiersz ten, zatytulowany "Dreamland" byt pierwszym w historii 1 jednocze$nie
jedynym autorstwa Hammeta dzietem zwigzanym tematycznie z Dreamlandem. ( przypis 2. >>>)
Hammet zawsze troszczyt si¢ o ubogich i bezrobotnych obywateli. Pod jego naciskiem krol
TomBond stworzyt Fundusz Socjalny im. Hammeta.”*



V. Prowincje .
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,,Furlandia

Pierwszym mieszkancem Dreamlandu po TomBondzie zostala Ada. Aby w jaki§ sposéb zachecic¢
pierwszych mieszkancéw do czynnego udziatlu w zyciu panstwa, krol rozdawat im wtadz¢ nad
prowincjami. Podzial na prowincje byt sztuczny i mial jedynie urozmaici¢ zabawe.

Ada zostata mianowana Arcyksigzng 1 otrzymata pod panowanie Furlandi¢. Furlandia miala inny
status niz reszta prowincji. Zostata Ksigstwem 1 cieszyla si¢ formalnie najwigksza autonomia. Na
drugiej mapie byta réwniez najwigksza po Domenie Krolewskiej prowincja Dreamlandu.

Pomimo to Furlandia byla zawsze najbardziej pograzona w stagnacji. Ada nie dbata o swoje
ksigstwo tak skutecznie jak namiestnicy innych prowincji. Po jakim$ czasie w jej imieniu wladze
zaczal sprawowac Apollo. Otrzymat on od TomBonda funkcj¢ Lorda Protektora i byt opiekunem
1 pelnomocnikiem Arcyksigznej. Okazal sig¢ jednak zdrajca. Chcial doprowadzi¢ do secesji Furlandii
1 po wojnie domowej, ktora wywotal zostal wyrzucony z Dreamlandu.

Po tym jak pod koniec wakacji 2000 roku zmienita si¢ mapa Dreamlandu, Furlandia utracita status
ksigstwa, a Ada przestata by¢ jej ksi¢zna. Nigdy oficjalnie nie zrzekta si¢ wtadzy, lecz stata si¢ po
prostu nieaktywna. W lutym 2001 roku namiestnikiem zostat baron Eryk, ktory pozostaje na tym
stanowisku do dzis.

Morland

Kolejnym, bezposrednio po Adzie mieszkancem Dreamlandu byt ksiaz¢ Formion znany réwniez
jako Kreon. Zostat on pierwszym namiestnikiem Morlandu. Formion byt chyba jedna z najbardziej
barwnych postaci w historii Dreamlandu. Pomimo kontrowersyjnego sposobu bycia, zrobit bardzo
wiele dla panstwa. Czgsto sprzeciwial si¢ krolowi TomBondowi 1 zawsze zazdroscit Adzie
wyzszego tytutu. Byl oskarzycielem w pierwszym w historii Dreamlandu procesie sadowym.
Niedlugo po powstaniu panstwa, Formion wniost sprawe o zniestawienie przeciw Adzie. W roli
sedziego wystapil Krol TomBond. Cicha i nieporadna Ada miata mate szanse w obliczu elokwencji
1 agresywnos$ci Formiona. Przegrata wigc sprawe 1 zostata skazana na kar¢ grzywny.

Formion miat wiele nowatorskich pomystow, z ktérych wiele do dzi§ wplywa na obraz panstwa.
Mial zawsze ochote zatozy¢ w Dreamlandzie religig, ktorej bytby glowa. TomBond nigdy do tego
co prawda nie dopuscil, lecz w pewnym sensie marzenie Formiona si¢ spehnito. Jeszcze w czasie,
gdy Dreamland byt jedynie miastem, Formion wybudowal Wiez¢ Magow. Pozniej zostala ona
przeniesiona do Morburga. Formion szkolil tam magéw 1 praktykowal czary. Wprowadzito to do
Dreamlandu element fantastyczny, lecz przyjeto si¢ doskonale. Gdy pdzniej hrabia generat Peteru



tworzyl swoj system wojskowy, uwzglednil w nim magow, jako najemne jednostki militarne.
Jeszcze na jesieni 1998 roku Formion stworzyt w Morburgu gietde. Zanim zaczat funkcjonowad
system gospodarczy Dreamlandu, w Morburgu juz byty obracane akcje zalozonych przez Formiona
fikcyjnych firm, z ktérych wiele istnieje do dzi$. Pozniej gieldg przejal earl Daro 1 przenidst ja do
Elsynor. Jest to najstarsza instytucja Dreamlandu.

Niejednokrotnie dochodzito do kt6tni miedzy Ksigciem Formionem, a TomBondem. Raz, po takiej
kt6tni kancelaria namiestnika Morlandu ogtlosita, Ze Formion popetnit samobdjstwo. PdzZniej jednak
ta informacja zostala zdementowana i1 namiestnik kontynuowal dreamlandzkie zycie. Nigdy
oficjalnie nie opuscit panstwa, lecz od wrzesnia 2000 roku nie uczestniczy aktywnie w jego zyciu
publicznym. Na urzgdzie namiestnika Morlandu zastapil go Chemik.

Blacklock

Pierwszym namiestnikiem Blacklock byl Bialas. Za jego rzadéw Blacklock byt bezposrednio
zaangazowany w konflikt z Memphis. Drugim namiestnikiem byl Morbid. Dopiero potem na tym
stanowisku stanat Kefas.

Memphis

Pierwszy na czele Memphis stanat Elvis. Drugim namiestnikiem zostal Fenix. Fenix byt
zagorzaltym monarchista. Za jego rzadéw Memphis byt najlepiej rozwinigta prowincja. Stworzyt
sie¢ kolejowa, ktora chcial rozbudowac na caty Dreamland. Z tej przyczyny wywiazat si¢ konflikt
zbrojny migdzy Memphis a Blacklock.

Webland

Weblandem od poczatku rzadzit ksiazg¢ Nimitz. Zawsze dbat by jego prowincja byla wzorowa
1 zawsze wspieral kréla TomBonda. Funkcja namiestnika Weblandu okazata si¢ bardzo szczgsliwa.
We wrzesniu 2000 roku Nimitz zostal regentem 1 zastgpowal na tronie nieobecnego TomBonda.
Kolejny namiestnik eMBe, ktory zastapit Nimitza w Weblandzie, zostat drugim krélem Dreamlandu
1 osiadl na tronie na state.

Antykland

Antykland byl najkrdcej istniejaca prowincja Dreamlandu. Nie bylo go ani na pierwszej, ani na
trzeciej] mapie. Jedynym namiestnikiem Antyklandu byt Travis. Prowadzil on réwniez pierwsza
w Dreamlandzie tawerng. Obecna tawerna prowadzona znajdujaca si¢ w Solardii nawiazuje do
tradycji tamtej, zatozonej przez Travisa."*

VI. Wojny

"Wielka Ksigga" opisuje kilka wojen jakie nawiedzily mtode virtualne panstwo. Jako pierwsza
wymienia "Konflikt z Raflandig":

"W listopadzie 1998 roku powstatlo drugie panstwo w polskim Internecie, Raflandia. 31 grudnia
tego roku przywddca tego panstwa Rafraf nawiazal pierwszy kontakt z Dreamlandem. Wkrotce
jednak stosunki popsuly si¢. Poczatkujaca Raflandia czerpata pomysty z Dreamlandu. Powstata tam
migdzy innymi gielda wzorowana na dreamlandzkiej. Cho¢ nie bylo nawigzanych zadnych
oficjalnych stosunkéw ani nie byto ambasad, nastapita wymiana ostrych not dyplomatycznych.
Doszto takze do kilku afer szpiegowskich. Kontrwywiad Dreamlandu, ktory istnial juz wtedy,
wykryt szpiegéw Raflandii. Czg$¢ obywateli byla wciagnigta na czarng listg 1 aparat panstwowy
przygladal im si¢ szczegolnie pilnie.

Roéwniez Dreamland wysylat szpiegéw do Raflandii. Z kilku spektakularnych akcji dywersyjnych



zastynal Ksiazg Formion. Cho¢ jest to mato chlubny epizod w historii Dreamlandu, na
usprawiedliwienie nalezy powiedzie¢, ze wojny nie prowadzito si¢ wtedy w tak powazny
i niszczycielski sposéb, jak zdarza sig to dzis. Nie stosowano wiruséw, atakow hackerskich ani
spamu. Zwykle wprowadzato si¢ jedynie zamgt na liscie dyskusyjnej wroga.

Ostatecznie obie strony stwierdzily, Ze nie ma sensu kontynuowac tej groteskowej ktotni i zgodzity
si¢ na wspotpracg. Jeszcze na wakacje 2000 roku prezydent Rafraf 1 krol TomBond planowali unig
gospodarcza Dreamlandu z Raflandia. Raflandia miata woéwczas bardzo rozwinigte strony
internetowe 1 byla godnym sojusznikiem. Jednak wkroétce Rafraf opuscit swoj kraj. We wrzesniu
przekazat wiladzg, lecz zachowal kontrol¢ nad stronami panstwa. Nowy prezydent, Zakrze$
skompromitowat si¢ 1 wpgdzit kraj w ruing. W obliczu tych wydarzen Rafraf zamknat panstwo."*

W historii Dreamlandu zanotowano réwniez wojny domowe: Wojna Apolla i wojna o kole;.
"Wielka Ksigga" tak opisuje owe wydarzenia:

"Prawdopodobnie dla (...) urozmaicenia zycia Lord Protektor Apollo usitowal doprowadzi¢ do
secesji Furlandii. Pod jego dowddztwem rewolucyjna armia Furlandii stangta przeciw gwardii
krolewskiej 1 armiom Weblandu, Morlandu i Memphis.

Furlandia zaatakowala z zaskoczenia Webland, jednak dowodzone przez arcyksigcia Nimitza
wojska zdolaly odeprze¢ atak. Nastgpnie Apollo rozpoczal marsz na stolicg Dreamlandu,
Dreamopolis. Na terenie Domeny Krolewskiej $cieral si¢ z gwardia krolewska, tymczasem jego
prowincja byla atakowana od potnocy przez Webland. Apollo zostat ostatecznie pokonany przez
lojalne krolowi wojska i skazany na banicjg."*

Wojna o kolej

"Inna wazna wojna domowa to wspomniany juz konflikt migdzy Memphis, a Blacklock. Po
wprowadzeniu przez namiestnika Memphis Fenixa planow dotyczacych sieci kolei panstwowej,
namiestnik Blacklock, Bialas wystosowatl do kréla TomBonda w imieniu wszystkich namiestnikow
list protestacyjny. Okazato si¢, ze Fenix kazat reszcie gléw prowincji okresli¢ w ciagu 48 godzin co
mys$la o systemie kolejowym. Jesliby nie odpowiedzieli, kolej zostalaby zatozona mimo wszystko,
a oni mieli zaptaci¢ za jej zalozenie. Doszto do powaznego napigcia, poniewaz Memphis przesungto
wojska na granicg z Blacklock. Wreszcie doszto do konfrontacji zbrojnej. Memphis zawarto uktad
z Weblandem. Gdy Fenix wkraczat do Blacklock, armia Nimitza ubezpieczala sojusz od potudnia,
poniewaz istniata obawa, ze w konflikt zaangazuja si¢ sasiednie prowincje Morland i Antykland.
Memphis ostatecznie wygrato z Blacklock 1 natozyto wysoka kontrybucje. Pieniadze uzyskane od
Blacklock sojusznicy spozytkowali na stworzenie wspdlnych korpuséw wojskowych."*

Wydarzeniem, ktore zmienito Dreamland i wiele innych virtualnych panstw byl Wielki kryzys
z wrzesnia 200 roku:

"Koniec wakacji 2000 roku byt okresem najwigkszego kryzysu w polskich panstwach wirtualnych.
Wtedy to upadita Raflandia. Réwniez Dreamland podupadt w tym czasie drastycznie. Wielu
znaczacych obywateli opuscito kraj, krol TomBond udat si¢ na kilkumiesi¢czny urlop.

Jednak rok 2001 przynidst niespodziewany boom dla §wiata wirtualnego. Prawdopodobnie dzigki
zainteresowaniu mediow idea wirtualnego panstwa nastapil niesamowity przyrost ludnosci.
Powstaty rowniez inne panstwa. Dreamland kompletnie zmienit swoje oblicze. Nie chodzi tu tylko
o wiele nowych stron. Dreamland stat si¢ zgromadzeniem zupelnie innym niz byt dotad. Skonczyta
si¢ Era Namiestnikow, a zacz¢ta Era Demokracji."*

* "Wielka Ksigga Dreamlandu" Pavel



