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Rozdzial 1. Wstep do geografii

I. Dzialy geografii

1. Geografia fizyczna - jeden z dwoch dziatow geografii (obok geografii spoteczno-ekono-
micznej), bada srodowisko przyrodnicze jako catos¢ (geografia fizyczna ogolna) oraz jego po-
szczegbdlne komponenty (sktadniki):

geomorfologia - formy powierzchni Ziemi 1 procesy ja ksztaltujace,

hydrologia - wody w kazdej postaci:

limnologia - wody stojace,

potamologia - wody ptynace,

oceanologia / oceanografia - Ocean Swiatowy,

glacjologia - wodg w stanie statym,

klimatologia - klimat i meteorologia - pogoda,

pedologia (geografia gleb) - gleby (patrz tez: gleboznawstwo),

biogeografia - $wiat ros§linny 1 zwierzgcy

geografia fizyczna kompleksowa - jednostki srodowiska przyrodniczego i powiazania migdzy
nimi.

2. Geografia spoleczno-ekonomiczna, antropogeografia, geografia czlowieka - jeden z
dwoch gtownych dziatow geografii (obok geografii fizycznej), nauka zajmujaca si¢ prze-
strzennymi strukturami zycia spolecznego i1 gospodarczego oraz poszczeg6lnych dzialow
gospodarki.

Podzial geografii spoteczno-ekonomiczne;j:

geografia zasobow naturalnych,

geografia ludnosci (demogeografia),

geografia osadnictwa,

geografia rolnictwa,

geografia przemystu,

geografia ustug,

geografia komunikacji, w tym: geografia transportu i geografia tacznosci,

geografia spoleczna (socjogeografia),

geografia kultury,

geografia polityczna,

geografia ekonomiczna regionalna, utozsamiana niekiedy z ang. Regional Science (brak pol-
skiego odpowiednika).

Niekiedy wyrdznia si¢ geografi¢ stosowana (np. geografia wojskowa), podejmujaca badania,
na ktore istnieje konkretne zapotrzebowanie ze strony spoteczenstwa czy gospodarki.
Funkcje geografii spoteczno-ekonomiczne;:

-poznawcza

-ksztalcaca

-praktyczna (aplikacyjna)

Wspoltczesna geografia spoleczno-ekonomiczna zajmuje si¢ problemami:
-wyczerpywalno$¢ zasobow naturalnych

-eksplozja demograficzna i jej konsekwencje

-produkcja Zywnosci na swiecie; problem nadwyzek 1 niedobor Zywnosci
-konsekwencje urbanizacji 1 uprzemystowienia

-degradacja srodowiska cztowieka (autropopresja)



I1. Ogolne pojecia

1. Geografia (gr. yeoypagio geographia - w wolnym tlumaczeniu oznacza "opis ziemi")
— nauka przyrodnicza i spoteczna zajmujaca si¢ badaniem powierzchni Ziemi (prze-
strzeni geograficzne;j).

2. Mapa (z tac. mappa = 'obrus') - model powierzchni Ziemi (takze nieba lub planety czy
innego ciata niebieskiego).

3. Globus (od facinskiego stowa globus - kula) jest to pomniejszony model ciata nie-
bieskiego (najczgsciej Ziemi) lub sfery niebieskiej w postaci kuli umieszczonej na osi
ustawionej pod katem odpowiadajacym katowi nachylenia osi danego ciata, na po-
wierzchni ktdrej znajduje si¢ mapa pierwowzoru. Zaleta globusa jest brak zniekszta-
fcen, ktore pojawiaja si¢ przy odwzorowaniu obrazu terenu (mapy) na plaszczyznie.

4. Cialo niebieskie - nazywamy nim kazdy obiekt wystepujacy poza obrgbem atmosfery
ziemskiej (np.: gwiazda, planeta, kometa, meteoroid, satelita, planetoida).

5.

I11. Metody badan

Podstawa tej nauki jest badanie przestrzennych zaleznosci, a najczgsciej stosowanym na-
rzedziem jest mapa.

opisowe - przegladowy opis cech miejsca i ludnosci go zamieszkujacej,

analityczne - odpowiedz na pytanie, dlaczego jakie$ zjawiska wystepuja na danym obszarze.

IV. Historia geografii

Greccy uczeni jako pierwsi zajmowali si¢ geografia jako nauka i filozofia. Najwigkszy wktad
whniesli Tales z Miletu, Herodot, Eratostenes, Arystoteles, Strabon i Ptolemeusz. Rzymianie
w czasie swoich podbojow rozwingli sztuke rysowania map.

W sredniowieczu do rozwoju tej dziedziny przyczynili si¢ Arabowie (migdzy innymi Al-Idri-
si, Ibn Battuta czy Ibn Khaldun), ktorzy przejeli dziedzictwo naukowe Grekow i Rzymian, ak-
tywnie je rozwijajac. W tym samym czasie horyzont geograficzny rozszerzyt Marco Polo.
Wiek XV i XVI to epoka wielkich odkry¢ geograficznych. Naptyw szczegétowych danych
wymagal lepszych fundamentow teoretycznych oraz lepszych technik kartograficznych, czego
wyrazem sa Geographia generalis Vareniusa i mapa $wiata Merkatora.

W XVIII i XIX wieku geografia staje si¢ oddzielna dziedzing nauki i zostaje wprowadzona do
programéw uniwersyteckich. W ciagu ostatnich dwustu lat nastapit znaczny rozwdj nauk geo-
graficznych oraz stosowanych w nich metod i narz¢dzi badawczych. W 2. potowie XX wieku
pojawito si¢ wiele nurtow krytycznych w stosunku do klasycznej geografii.

Najstarsza katedra geografii w Polsce jest Instytut Geografii i Gospodarki Przestrzennej
Uniwersytetu Jagiellonskiego w Krakowie zalozona w 1849 roku i kierowana przez Wincen-
tego Pola.



Rozdzial 2. Geografia Dreamlandu

1. Polozenie Dreamlandu - historia
LAUSTRALIA”

Dreamland poczatkowo mial by¢ pojedynczym miastem. Wkrétce jednak powstata pierwsza
mapa wyspy podzielona na prowincje. Byty to Furlandia, Morland, Blacklock i Memphis.

Mapa byta oparta na Australii.
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Rys. 1
Pierwsza mapa polityczna Dreamlandu (Australia)

,LEUROPA”

Jednak juz w 1999 roku Dreamland przybral nowy ksztalt, tym razem zblizony do Europy.
Nadal byta to wyspa, a konkretnie kilka wysp. Do dotychczasowych prowincji dotaczyl We-
bland oraz krotkotrwaly Antykland. Caty czas istniala Domena Krolewska pod bezposrednim
zwierzchnictwem Krola.



Rys. 2
Mapa polityczna Dreamlandu (Europa)

»ARCHIPELAG DREAMLANDZKI”

Dopiero w sierpniu 2000 roku powstata obecna mapa. Memphis i Antykland znikly. W marcu
2001 roku senat zmienit nazwg¢ Domena Krélewska na Solardia, uzasadniajac, ze Domena
przestala by¢ Krolewska. W kwietniu 2002 roku prowincja Blacklock zmienita nazwg Sur-
mala, ktora to nazwa ma by¢ fatwiejsza w odmianie 1 w stowotworstwie niz dawna.

Obecnie istnieje wige pie¢ prowincji: Furlandia, Morland, Surmala, Webland, Solardia oraz
szczatkowa pozostalos¢ Domeny Krolewskiej obejmujaca czg§¢ miasta stolecznego Dre-

amopolis.
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II. Prowincje

Kroélestwo Dreamlandu lezy na 10-ciu wyspach i podzielone jest na 6 prowincji:

1. Furlandia — ksigstwo lezace na potudniowym zachodzie Dreamlandu, obejmujace swoim
terytorium 3 wyspy Krélestwa. Na terenie Prowincji leza 4 miasta:

Alhambra - stolica Furlandii, zar6wno pod wzgledem politycznym, jak i kulturalnym.
Tutaj swoja siedzib¢ ma Namiestnik Prowincji 1 inne najwazniejsze instytucje, takie
jak: Rada Ksigstwa czy Prokuratura Krajowa. Miasto to jest takze centrum gospodar-
czym i spotecznym prowingji.

Agendart - najbardziej na péinoc wysunigta miejscowos¢ Furlandii.

Rodo — malowniczy kurort uzdrowiskowy na Matej Furii.

Segali — miasto lezace na Wielkiej Furii.

2. Luindor — brak jakichkolwiek danych.

3. Morland - ksigstwo potozone na poludniowym wschodzie Krolestwa, zlokalizowane na
czterech wyspach. Do miast Morlandu zaliczamy:

Morburg — stolica Ksigstwa Morlandu, potozona we wschodniej czgéci Efrytii i jest
jednym z najtadniejszych miast tego rejonu Morza Dreamlandzkiego.

Satrina - duze portowe miasto w potudniowej cze¢éci Temerii.

Cintra (twierdza obronna) — znana niegdys jako "Dom Diabta" jest pigknym miastem
portowym na Kastorii.

Kakuty (wie$) — pierwsza wie$ jaka powstata w Krolestwie.

4. Surmala — prowincja potozona na wschodzie Krélestwa. Lezy ona na czterech wyspach.
Na jej terytorium znajduje si¢ siedem miast i osad:

6.

10.

11.
12.

Gedania - jest stolica Ksigstwa Surmali. Miasto znajduje si¢ na wyspie Temerii. To
tutaj znajduja si¢ wszelkie najwazniejsze Urzedy Ksigstwa: Patac Namiestnika, Izba
Reprezentantéw, Rada Explenta. Tutaj siedzibe swa ma Surmalajska Galeria Narodo-
wa.

Novigrad — lezy na wyspie Nova Temeria w regionie zwanym Warelia. Na uwagg za-
stuguje zbudowany w miescie system obronnych baszt, oraz kanatow przecinajacych
miasto. Znajduje si¢ tu réwniez wiele innych zabytkéw: Dworek Karola Zdobywcy,
Krzywa Wieza. Swoja bazg ma tutaj Krélewska Marynarka Wojenna.

Grod Siedmiu Stonc - jest potozony w srodkowej czgéci Temerii nad samym morzem.
Od pdtnocno-wschodniej strony miasto ogranicza przepigkne jezioro Jaajarvi.

Orlova - jest miastem potozonym wysoko w gorach i przez wigksza czgs¢ roku jest
niemal catkowicie zakryta chmurami i mgla. Orlova sklada si¢ z dwdch miast. Jedno
potozone na samotnej skale nad rzeka, do ktérego mozna si¢ dosta¢ tylko jedynym
mostem zawieszonym nad przepascia. To miasto posiada waskie i ggste niekiedy
uliczki. Drugie miasto lezy dokladnie po przeciwnej stronie mostu na zalesionym
WZgOrzu.

Maribor - lezy na poludniu Surmali na wyspie Redanii. W mie$cie mozna zobaczy¢
potezny warowny zamek, przed ktdrym roztaczaja si¢ wspaniate ogrody. Na obronny
charakter miasta wskazuja mury obronne, ktérymi jest otoczone. To tutaj rOwniez
znajduje sig siedziba Uniwersytetu Surmalajskiego.

Vari - jest matym miastem lezacym na wyspie Nowej Temerii.

Quohjooislajtori - jest osada znajdujaca si¢ na pétnocy Ksigstwa Surmali.



5. Webland — najbardziej wysunigta na potudnie prowincja Krélestwa Dreamlandu. Webland
potozony jest na dwoch wyspach — Malej 1 Wielkiej Wancie. Na terenie Republiki Weblandu
znajduje si¢ siedem duzych miast:

Elsynor — stolica Republiki. Miasto potlozone na pdtnocnej czesci Wielkiej Wanty, tuz
obok jeziora Galador.

Arona — kurort wypoczynkowy, znajdujacy si¢ na potudniowym wschodzie Niziny
Sandras na Wielkiej Wancie.

Kasana — miasto potozone na najbardziej wysunigtym na zachod punkcie wyspy Wiel-
kiej Wanty.

Letrib - miasto polozone na pdéinocnym krancu Pétwyspu Peteru.

Motley — miasto potozone na potudniu u stop Gor Natika i Wyzyny Drumla na Wiel-
kiej Wancie.

Samanti — miasto polozone na potudniu wyspy Matej Wanty na Wyzynie Talaska.
Trebun - miasto potozone na potnocnym wschodzie Matej Wanty, na Wyzynie Terra.

6. Domena Kroélewska (Solardia).



Rozdzial 3. Geografia Morlandu

1. Wiadomosci ogélne

Ksigstwo Morland jest jedna z pigciu prowincji Krélestwa Dreamland. Polozone jest na
czterech wyspach, jednak dwie z nich, Polluksa i Kastoria, ze wzgledu na swe rozmiary, nig-
dy nie miaty znaczenia strategicznego.

2. Miasta

Stolica Morlandu - Morburg - polozona jest we wschodniej czg$ci Efrytii 1 jest jednym
z najtadniejszych miast tego rejonu Morza Dreamlandzkiego. Od wielu lat jest to siedziba
Ksigcia Morlandu. Miasto posiada utrzymane w $wietnym stanie mury obronne, ktére od
dawna pozwalaly unikna¢ grabiezy i atakom najezdzcoHw. Obecnie staje si¢ miastem coraz
bardziej nowoczesnym, w ktorym kultura $redniowieczna miesza si¢ z nowoczesnoscia.

Drugie z miast zawarte w granicach administracyjnych prowincji to Satrina - duze portowe
miasto w potudniowej czg$ci Temerii. To tutaj wlasnie znajduje si¢ najwigkszy na catym
Morzu Dreamlandzkim port. Przyjazny klimat przez cale wieki zwabial tu miliony pod-
r6znikow sprawiajac, iz Satrina zawsze byta miastem zasobnym. Kolejnym miastem godnym
uwagi jest Cintra - twierdza obronna. PotoZzone na matej wyspie Kastorii, spenia od lat funk-
cje obronna i strzeglo przed atakami stolice Ksigstwa.

Na péinocy lezy wies Kakuty.
3. Wyspy:

» Efrytia — najwigksza wyspa w Ksigstwie. Znajduje si¢ na niej Morburg — stolica Mor-
landu, polozona nad malownicza Zatoka Pdinocna. Na wyspie wyrdzniaja si¢ dwa
pasma gorskie: Gory Ztote (najwyzszy szczyt — Gora Gold), potozone na zachodniej
czesci wyspy oraz Wzgdrza Efryckie zlokalizowane na potudniu nad Zatoka Potu-
dniowa. Gory Ztote sa otoczone przez rozmaite krainy: od potudnia ogranicza je Doli-
na Diamentowa, natomiast od pdétnocy Bagna Ztoczyncéw. W okolicach Gory Gold
ma swoje zrodlo Rzeka Efr — najwigksza rzeka na wyspie — wpadajaca bezposrednio
do Zatoki Efru. Na pdinoc od Wzgoérz Efryckich znajduja si¢ Lasy Efryckie. Na
wschodnim wybrzezu znajduje si¢ Puszcza Poganska 1 Bagna Trupie,

a na potudnie od nich jedyna na wyspie Depresja Efrycka.

* Cze$¢ Wyspy Temeria nalezaca do Ksigstwa Morlandu — druga, co do wielko$ci wy-
spa. Znajduje si¢ na niej miasto Satrina oraz wie$, Kakuty. Zlokalizowanych jest na
niej wiele gor: na potnocy — Gora Katowska i Gora Wisielcow, na zachodzie — Gora
Sowia, z ktorej wyptywa Rzeka Sowia, wptywajaca do Zatoki Sowiej, na potudniu —
pasmo Gor Satrinskich z Gora Teteza na czele, w ktorych swoje zrédlo ma Rzeka
Satrina, wpadajaca do Zatoki Satrinskiej. Na poinocy znajduja si¢ Lasy Temeryjskie,
natomiast na poludniu Puszcza Satrinska. Na wschod od Puszczy potozone SA Bagna
Mokre, oraz jedyna na wyspie Wyzyna Trzech.

* Polluksa — jedyna, dziewicza wyspa w Ksigstwie. Bogata jest w r6znorodnos¢ krain
geograficznych, niewystgpujacych czgsto na innych wyspach. Na zachodnim wy-
brzezu znajduja si¢ Wybrzeza Krabow i Z6twi, Niziny Krokuséw i Storczykéw oraz
jedyna w Ksigstwie Pustynia Kobry. Na wybrzezu potudniowym znajduja si¢ Fiordy
Eronu, natomiast wschodnie wybrzeze zdominowane jest przez Riwiery: Potudniowa,
Gertonska (,,Ztote Piaski”) oraz Pdinocna. Na wyspie znajduje si¢ jedno pasmo gor-



skie — Pasmo Dwdch Wzgorz, oraz trzy wzniesienia — Gora Ston, Gora Eron i Gora
Gerton, w ktorej swoje zroédlo ma jedyna na wyspie Rzeka Ad, ptynaca Doling Rajska.
Znajduja si¢ tutaj rowniez dwie kotliny: Kotlina Stonca i Kotlina Cienia oraz dwa ze-
spoty lesne: Las Dgbowy 1 Gertonski.

» Kastoria — wyspa, na ktorej potozone jest miasto Cintra. Jej obszary nie zostaly jesz-
cze zbadane.

Pasmo Dwoch
Wybrzeie Wzgorz

Niz.

Krokusow
Dolina
Rajska

Riviera Gertonska
("Ztote piaski')

" Riviera Poludniowa

Bibliografia i mapy:
- Encyklopedia PWN
- ,,Wielka Ksigga Dreamlandu”
- Strony internetowe prowincji.



